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1. Aufgabe: Differentialrechnung 
Bestimme die Ableitung der Funktion: 

𝑓(𝑥) = 3𝑥³ − 5𝑥² + 2𝑥 − 7 

1. Schritt: Prüfen, ob die Aufgabe leicht oder schwer zu lösen ist 

Die Aufgabe ist leicht zu lösen, weil: 

• eine naheliegende Regel (Potenzregel) verwendet werden kann 

• Keine oder wenige Zwischenschritte erforderlich sind 

2. Schritt: Prüfen, ob die Aufgabe leicht oder schwer zu verifizieren ist 

Die Aufgabe ist leicht zu verifizieren, weil: 

• Die Lösung durch ein CAS-Tool (z.B.WolframAlpha) überprüft werden kann 

3. Schritt: Fall wählen und Schritte befolgen 

Fall A: Aufgabe selbst lösen und anschließend durch CAS Tool verifizieren. 

Aufgabe lösen: 

𝑓′(𝑥) = 9𝑥² − 10𝑥 + 2 

Mit WolframAlpha überprüfen: 
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2. Aufgabe: Gleichung lösen 
Löse die Gleichung: 2𝑥² − 8𝑥 + 6 = 0 

1. Schritt: Prüfen, ob die Aufgabe leicht oder schwer zu lösen ist 

Die Aufgabe ist leicht zu lösen, weil: 

• eine naheliegende Regel (pq-Formel) verwendet werden kann 

• Keine oder wenige Zwischenschritte erforderlich sind 

2. Schritt: Prüfen, ob die Aufgabe leicht oder schwer zu verifizieren ist 

Die Aufgabe ist leicht zu verifizieren, weil: 

• Die Lösung durch ein CAS-Tool (z.B.GeoGebra) überprüft werden kann 

• Die Lösung durch Regeln (Einsetzen) überprüft werden kann 

3. Schritt: Fall wählen und Schritte befolgen 

Fall A: Aufgabe selbst lösen und anschließend durch CAS Tool verifizieren. 

Aufgabe lösen: 

2𝑥² − 8𝑥 + 6 = 0 
𝑥₁, ₂ = 2 ± √1 
𝑥₁ = 1, 𝑥₂ = 3 

Mit Geogebra überprüfen: 
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3. Aufgabe: Nichtlineare Gleichungssystem 
Löse das Gleichungssystem: 

𝑥𝑦 = 𝑥 
𝑦 = 𝑧 + 1 
𝑥 + 𝑦 = 5 

1. Schritt: Prüfen, ob die Aufgabe leicht oder schwer zu lösen ist 

Die Aufgabe ist schwer zu lösen, weil: 

• eine mehrschrittige Berechnung erforderlich ist 

• Umformungen notwendig sind, bevor die eigentliche Lösung erfolgen kann 

2. Schritt: Prüfen, ob die Aufgabe leicht oder schwer zu verifizieren ist 

Die Aufgabe ist leicht zu verifizieren, weil: 

• Die Lösung durch Regeln (Einsetzen) überprüft werden kann 

3. Schritt: Fall wählen und Schritte befolgen 

Fall B: Workflow befolgen 
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Eingabe in KI-Chatbot (Ohne Prompting): 

 
Ergebnis: 

 
Durch Einsetzen überprüfen: 
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4. Aufgabe: Balkenverschiebung unter 
Lastwirkung 
Der starre Balken AB ist auf zwei Pfosten, AC und BD, gelagert. AC besteht aus Stahl und hat den 
Durchmesser dₛₜ, BD besteht aus Aluminium und hat den Durchmesser dₐₗ. Bestimmen Sie die 
Verschiebung von Punkt F auf AB, wenn dort eine Vertikallast P angreift. 
P = 90 kN, dₛₜ = 20 mm, dₐₗ = 40 mm, Eₛₜ = 200 GPa, Eₐₗ = 70 Gpa, a = 200 mm, b = 300 mm 

 
Kurzlösung 

δF = −0,225 mm 

Quelle: Russell C. Hibbeler, Technische Mechanik 2, Festigkeitslehre, Beispiel 4.3 

 

1. Schritt: Prüfen, ob die Aufgabe leicht oder schwer zu lösen ist 

Die Aufgabe ist schwer zu lösen, weil: 

• eine mehrschrittige Berechnung erforderlich ist 

2. Schritt: Prüfen, ob die Aufgabe leicht oder schwer zu verifizieren ist 

Die Aufgabe ist leicht zu verifizieren, weil: 

• Eine Lösung vorliegt 

3. Schritt: Fall wählen und Schritte befolgen 

Fall B: Workflow befolgen 
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Eingabe in KI-Chatbot (Ohne Prompting): 

 
Ergebnis: 
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In diesem Fall ist das Ergebnis falsch. Nach dem Workflow muss der Rechenweg in drei Stufen auf 
formale, mathematische und fachliche Fehler überprüft werden. 
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Rechenweg überprüfen (1 Stufe: Formale Verifikation): 

 
Erneute Eingabe in KI-Chatbot: 

 
Ergebnis beim 2. Versuch: 

 
Bleibt das Ergebnis weiterhin fehlerhaft, sind die Stufen 2 und 3 iterativ zu durchlaufen, bis ein 
korrektes Ergebnis vorliegt. 

Der Übertragungsfehler hätte außerdem durch entsprechendes Prompting von vornherein 
verhindert werden können. 
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5. Aufgabe: Waagerechter Wurf 
Ein Sportflugzeug fliegt horizontal mit einer Geschwindigkeit v = 30 m/s in 80 m Höhe. Es soll einen 
Gegenstand auf einen vorgegebenen Zielort am Boden werfen. In welcher horizontalen Entfernung 
x vor dem Zielort muss man den Gegenstand abwerfen? Rechnen Sie mit g = 10 m/s² und 
vernachlässigen Sie die Luftreibung. Quelle 

1. Schritt: Prüfen, ob die Aufgabe leicht oder schwer zu lösen ist 

Die Aufgabe ist schwer zu lösen, weil: 

• eine mehrschrittige Berechnung erforderlich ist 

2. Schritt: Prüfen, ob die Aufgabe leicht oder schwer zu verifizieren ist 

Die Aufgabe ist schwer zu verifizieren, weil: 

• Keine Lösung vorliegt 

3. Schritt: Fall wählen und Schritte befolgen 

Fall C: Workflow befolgen 

 
Eingabe in KI-Chatbot (Ohne Prompting): 

 
  

https://services.informatik.hs-mannheim.de/~u.ihme/lectures/Physik/02_WaagerechterWurf.pdf
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Ergebnis: 

 

 

 
Rechenweg überprüfen (1 Stufe: Formale Verifikation): 

Die Aufgabe wurde korrekt übertragen und richtig interpretiert. Es ist eindeutig, welche Größe 
berechnet werden soll, sodass inhaltliche oder formale Fehler ausgeschlossen sind. 

Rechenweg überprüfen (2 Stufe: Mathematische Verifikation): 

Keine mathematische Fehler. 
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Rechenweg überprüfen (3 Stufe: Fachliche Verifikation): 

Die Aufgabe wurde fachlich korrekt gelöst. 
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6. Aufgabe: Flugzeuggeschwindigkeit und -
beschleunigung 
Für einen kurzen Zeitraum lässt sich der Weg des Flugzeugs wie dargestellt durch die Funktion y = 
f(x) = kx² beschreiben. Bestimmen Sie den Betrag von Geschwindigkeit und Beschleunigung des 
Flugzeugs, wenn es mit konstanter Geschwindigkeit v₀ steigt. 

 
Quelle: Russell C. Hibbeler, Technische Mechanik 3, Dynamik, Beispiel 1.10 

1. Schritt: Prüfen, ob die Aufgabe leicht oder schwer zu lösen ist 

Die Aufgabe ist schwer zu lösen, weil: 

• eine mehrschrittige Berechnung erforderlich ist 

2. Schritt: Prüfen, ob die Aufgabe leicht oder schwer zu verifizieren ist 

Die Aufgabe ist schwer zu verifizieren, weil: 

• Keine Lösung vorliegt 

3. Schritt: Fall wählen und Schritte befolgen 

Fall C: Workflow befolgen 

Eingabe in KI-Chatbot (Ohne Prompting): 
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Ergebnis: 

 

 

 

 

 
  



 

Seite 16 | 17 

Rechenweg überprüfen (1 Stufe: Formale Verifikation): 

Hier wird fälschlicherweise angenommen, dass der Betrag der Geschwindigkeit konstant 10 m/s 
beträgt. In der Aufgabenstellung heißt es jedoch „wenn es mit konstanter Geschwindigkeit v₀ 
steigt“. Damit ist ausschließlich die Komponente in y-Richtung gemeint, nicht der Gesamtbetrag 
der Geschwindigkeit. 

Erneute Eingabe in KI-Chatbot: 

 
Ergebnis beim zweiten Versuch: 
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Rechenweg überprüfen (2 Stufe: Mathematische Verifikation): 

Keine mathematischen Fehler. 

Rechenweg überprüfen (3 Stufe: fachliche Verifikation): 

Keine fachlichen Fehler. 
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  f  ( x ) = 3 x ³ − 5 x ² + 2 x − 7


  f ′  ( x ) = 9 x ² − 10 x + 2


  2 x ² − 8 x + 6 = 0


  2 x ² − 8 x + 6 = 0


  x y = x

